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ide plus en plus fort ! Après Aladdin, Re; Fighter 2! 
Sp inball..… Sega termine l'année en fanfare avec un autre méga ft, 
_ j'ai nommé. Eternal 0700 Si vos cadeaux de Noël ne comptent | 
aucun de ces jeu 
- Enfin, bre fe: . Heureusement Supersonic pense encore et toujours à. 
Vous en consacrant quatre pages à ce jeu pour tout connaître des 
Finn de chacun des com ts. hé A 1 4: 
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tous les “pistoleros” en herbe, Virgin vous propose un ‘duel au soleil 
S - cathodique armé des deux revolvers de Lethal En 
RE - éliminer la racaille ! À saluer aussi, la sortie de Sonic Chaos sur Game 
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… Et comme l'hiver s'annonce rude, Virgin ( toujours | !) et votre magazine 
| préféré, organisent un Méga CONCours. avec pleins de fringues à 
l'effigie de Robocop et de Terminator à gagner : blouson, Tshirt. Et si 
a rencontrez de difficultés dans les jeux apportés par le Père Noël, : 
… Supersonic vous pro 
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Pour se procurer des trucs et astuces de jeux, on connaissait déja les serveurs minitels, avec par exemple le très 
fameux, que dis-je l’exceptionnel, le faramineux, l'innommable, le sublime 3615 KONSOL (le minitel qui décolle les 
rétines). Aujourd’hui, on a même la possibilité de se les procurer par serveur vocal en téléphonant au 36.70.53.89 (ou 
63.70.JEUX). Pour cela, pas besoin de minitel, un simple téléphone à touches suffit ! Une fois en contact avec le 
serveur, il suffit de se laisser quider par la voix en sélectionnant ses choix, grace au clavier numérique, Simple, non 
1? En plus des coups ultimes de Street ou des trucs et astuces, on peut aussi se créer une boite aux lettres avec son | 
répondeur personnel et passer des petites annonces pour acheter, vendre ou échanger ses jeux (le grand pied quoi ! 
REUE 8, 76 frs is puis AE trs/min). A essayer absolument... 
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pieds en écoutant la très fameuse. 








Yo. mon pote ! Si tu veux nous retrouver en pleine 
action dans nos clips vidéo, viens mite nous rsioindre 
sur le Mega-CD. Dans la gamme “Make your own 
Music Video” (INXS dans la publ, voici Kris Kross, les 
p'tits ricains, rappeurs et frimeurs ! Sonv Imagesoft, 
connue pour leur récente adaptation de Sensible 
S0ccer sur hs et Master op vous 


Toujours dans la gamme “Make 
your own Video Music”, voici | 
Power Factory. Pas grand chose à |° | 
dire si ce n’est que l'objectif est | 
toujours le même : créer vos | 
mixages vidéo, à l’aide d'effets... | - 
toujours très spéciaux ! Vous 
PuNEz Enue auires, lapei dans 
Vos inains et bouger vos petits : 


_ musique “Everybody dance now !”. 


up de Sony sur le Mega-CD. À bord de [1/71 4147/#7: 
votre vaisseau, vous amenez du ARE]; LE 


ravitaillement aux humains qui se Mmes 


trouvent au fond des égouts. Pour FL == 
mener à bien votre mission, vous MX @e° 
devez évidemment détruire tout ce qui [M£ fs. 1€ 
se trouve sur votre passage. Si vous lé 2262 
réussissez, vous pouvez alors admirer =: : 2 
les nanas de Solar City (chouette alors = 2755 24 
ÿ. Le jeu est réaliste avec des digits |” L es-cS 
d'acteurs connus et bien sûr le son de === 

qualité CD est au rendez-vous. D'un autre côté, il me fait 
étrangement penser à Microcosm de Psygnosis, sauf que 
dans ce dernier, l’action se déroule dans le corps humain 
(encore que parfois, les artères de certain ressemblent plus 
à des égouts qu'à de véritables artères !!!), Sewer Shark 
appartient à une nouvelle génération de jeux aux graphismes 
de qualité (pour la machine...) et avec des effets spéciaux 
tout droit sorti du Mega-CD. En test dès le mois prochain ! 














propose de devenir producteur d'une émission ultra 
populaire aux Etats-Unis. Le problème, c'est qu’en 
cette fin d'année les lignes téléphoniques sont 
saturées et que chaque gosse veut voir son groupe 
préféré à sa façon. Pour cette raison, ils donnent 
quelques indices et c'est à vous de vous débrouiller 
pour leur offrir ce qu'ils demandent. Ainsi, vous allez 
devenir en quelques sortes le metteur en scène des 
clips vidéos. Vous disposez par conséquent d'une 
table de mixage assez perfectionnée, qui vous permet 
de nombreux effets spéciaux, comme par exemple : 


LA TRILOGIE DE SONY 


Lots : 


ler prix : un blouson de cuir “Robocop vs 
Terminator” + le T-Shire Terminator + le 


jeu Robocop vs 
Terminator. 
ème prix : un 
blouson + 


Fe = É « 
= à Ée sur 


3ème au 5ème 
ptix : un blouson. ER 
ème au 20ème prix 


“un T-Shirt 





Questions : 


| Combien d’ épisodes comptent la saga Robocop ? 


2 Comment s'appelle le héros du film T2 : 


1 John O'Connor 
1 Jimmy Connors 
1 Johnny Cooper 


CONCOURS V1 














découper en tranches les images, | 
agrandir les pixels ou tout 
simplement donner un effet. 
Stroboscopique, etc. Sachez | 
toutefois, chers lecteurs que le | 
soft est en Anglais et qu'il vous 
faudra donc plonger le nez dans | 
votre dico. En priorité pour les 
inconditionnels des deux gamins 
ricains rappeurs ! Disponible dans |" 
tous bons magasins. 


REMENT !!1! 
Eh oui, la rédaction de Supersonic s'agrandit. Nous 
recherchons donc de bons rédacteurs/pigistes. Alors, si le 
journalisme vous intéresse, ne vous gênez pas, engagez- 
vous (vous verrez du pays !} et contactez-nous au plus vite 
par courrier sans oublier vos C.V. et lettre de motivation ! 
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3 Quel est l'éditeur du jeu Robocop vs Terminator ? 


b Dans quelle page de se numéro se cache la tronche de notre manequin vedette “ 


David le Classieux” habillé du premier prix ? 


TÉLÉPHONE EE Ed nn aemaumece. 
INDIQUER LA MACHINE POSSÉDÉE ET INTÉGRER LA MENTION SUIVANTE : RÉPONSE SUR CARTE 


POSTALE UNIQUEMENT. 


RETOURNEZ CE COUPON À SUPERSONIC - CONCOURS VIRGIN 5/7 RUE RASPAIL 93100 MONTREUIL 


À Vs Ed à que les pr tations de jeux 

- micros sont de plus en plus Li The Lost. 

… Vikings de Virgin (encore eur 1) ne déroge pas 
| à la règle et échappe au traditionnel “boum 
boum pan pan. cul cul” auc uel on nous avait | 
habitué sur les pr l'est simple ou du: 
4 : moins c'est ce que l'on croit au début. Le but du 
| jeu consiste à ramener au pays trois pauvres. 
… vikings égarés. Chacun d'eux a ses propres 
… caractéristiques : le premier protège le groupe 
avec son gros bouclier, le deuvième attaque les 
| ennemis avec son arc et ses flèches et le 
… troisième ouvre des brèches en se jetant CTALS 
| murs ou contre les portes closes. Tour à tour, il 
… fant choisir. de. jouer. avec le bon personnage. 
pour résoudre les énigmes 'et sortir des niveaux. 


Fe " 


ET à 


Le AE) se 


bonne palette de couleurs. À coup sûr ur futur 


Hit ! ! Sortie prévue en Février sur feegadiie à É 


Encoré n un jeu ms Latof ) Oui mais attention, 

| c'est le premier a Voit le jour sur le Mega-CD et 
à intégrer des digits Vidéo pour les phases de 
combat. Comme tous jeux de Sport qui se 
respecte, ON peut y joner à un où deux joueurs 
RTL ALLO LUE AE CUT 
terrasser les 19 caïds'en lisse pout remporter la 


ceinture de Champion de World Wrestling. Mais 


1. ce n'est pas tout, Rage in the Cage TE 
| | propose aussi un mode de combat gore” où les 
règles de jeu n'existent plus. Vous êtes CIC 


st à dent dans une. cage métallique COTE 


et le gagnant est “celui qui parvient à sortit par 
la trappe de la cage tout en collant des pains à 
… son adversaire, Une dernière info : Rage in the 
Cage supporte la manette à six boutons. De. 


| les a spéciaut; Tout un programme ! Hi 


Era a 


pe 








Un excellent jeu de reéflexi on/action servi pat une. 















pi : plus, il est EU de visionner à l'avance tous 





TOUS LES COUPS DU k ! 
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DUNE IL THE BATTLE 





VIRGIN - MEGADRIVE 


3 
RE Le. Li 2 s HS si L + pee 





Victoru ! 


EDITION SPÉCIALE DE NOEL ! 








Après la Megadrive, voici le tour de la Game Gear. 
Hook arrive à grandes enjambées sur la petite 
portable de chez Sega. Dans ce jeu de plateformes 
tiré du film du même nom, le joueur prend & place de 
Peter Pan. Il affronte les méchants pirates, de vils 
squelettes ou de très piquants pores-épics. Pourquoi 
tant de haine me direz-vous ? Eh bien parce que 
l’abominable Capitaine Crochet 2 kidnappé une 
ribambelle d'enfants et que Peter Pan... il est pas 
content ! Notre héros vert est armé d’une épée et peut 
récupérer tout un tas de bonus (cerise, pomme, 
poussière enchantée...) en plus des fabuleux trésors 
cachés sur huit niveaux merveilleux. Bref, le monde 


fantastique de Walt Disney chez soi ! Disponible. 


F117 NIGHT STORM 


EXCTRONIC ARTS - MEGADRIVE 





Avec F117 Night Stein voici annoncée la sortie 
prochaine d'un nouveau jeu d'Electronic Arts sur 
Megadrive . Mêlant habilement action et stratégie, le 
joueur est invité à prendre les commandes du 
bombardier le plus performant du moment : le F117. 
Deux modes de jeu sont disponibles : le “mode 
Arcade” vous permet de prédéfinir vos missions selon 
votre convenance en déterminant vous même les 
cibles à atteindre (chacun fait-fait-fait c'qui lui plaît- 
plaît-plaït..). Le “mode Campagne” quant à lui, vous 
entraîne sur neuf théâtres d'opérations, avec plus de 
trente missions complètement différentes, basées sur 
de véritables faits historiques !! Le “mode 
Campagne” commence par une phase d'entrainement 
qui n'a pas d'autres buts que de vous famikariser avec 
les commandes de votre bombardier. Les autres 
missions sont par contre nettement plus complexes et 


le#Briefnng d'avant décoiage est toujours le 


er 


Dienvenue pOur éclaircir [Je b but de la mission. Le E F117 
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ROAD - 


US GOLD GAME GEAR 





La série des Road Rash fait un carton à chaque 
nouvelle sortie sur Megadrive. Les possesseurs de 
Game Gear (et de Master) avaient donc toutes les 
raisons du monde de crier leur désespoir : “Mais 
pourquoi pas sur les 8 bits ? C'est trop injuste !!!” Dans 
quelques Semaines la chose sera réparée, car US Gold 
nous a mitonnés deux très belles conversions Master 
et Game Gear. Au programme, pas de grandes 
différences avec la version Megadrive (sauf 
graphiquement évidemment). Vous avez toujours la 
possibilité de changer de moto au fur et à mesure des 
courses, et comme de bien entendu, il est conseillé de 
coller des pains aux concurrents pour qu'ils se 
ramassent sur le bitume ! En conclusion. on adore ! 
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FIRE AND ICE 
VIRGIN = MASTER SYSTEM 
Développé en premier lieu pour Amiga par le 


génial Andrew TUE TOUL ELA: 
toujours d'égale facture après son adaptation 
sur la Master System (par Virgin). Je vous 
rassure, Subtilité et intelligence sont toujours 
au rendez-vous de ce grand jeu de pla (eformes : [ 
Vous jouez un gros toutou qui n'a qu'un but. 
sauver de petites poupées ! Les graphistes ont 
fourni un énorme travail. Le résultat est donc 
excellent : les couleurs pêtent a l'écran !! De 
plus, auvfur et à mesure que le temps passe 
dans la journée, les teintes changent et 
… l'éclairage tombe petit à petit. Lorsque la nuit 
est tombée, de nouveaux monstres font leur 
appatition et tentent de vous mettre le grappin 
dessus ! Suivant les tableaux, dous évoluez sous 
différents climats, du plus glacial (ice) au QE 
aride ( (22 Aller on Vous en dit plus des qu'on 
met la main sur une version plus évoluée... 
Sortie probable en mars ! 
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Chaque mois, Carrefour 
cree l'évènement ! 


Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accès et services 
des magasins, tapez 36-15 Carrefour. 





Avec Carrefour — 
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de discount 
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Des shoot’ em up, j'en ai testé des t 
journaliste, À chaque fois, je : raconte 
a exactement la même chose : vous détruisez des di 
1! d'aliens, anéantissez des boss, ramassez des she 
0 Bref, que du classique ! Eh bien, cette fois-ci, je vous j 
0 ? je suis complètement dépaysé ! Dans Microcosm MCD, 
dernier shoot’em up de Psygnosis, je me retrouve aux 
commandes d’un vaisseau microscopique, injecté dans un 
Corps humain. Dans l'espoir de gags de méchants 
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Virus, Pas mal comme scénario, non ? 


BP as mal du tout, même ! 
»” Je commence donc la 
partie ! J'ai droit à une 
formidable intro, accom- 
pagnée de séquences en 8D aussi 


réalistes que celles des meilleurs | 


jeux PC ! Comme dans Silpheed, 
sorti lui aussi sur MCD, le décor est 
entièrement géré en 3D. Superbe ! 
Je me familiarise alors avec les 
commandes du vaisseau. Après 
queiques minutes, je pilote 
parfaitement mon appareil. L'aven- 
ture commence | Je traverse des 
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niveaux incroyables (je l'ai déjà dit, 
mais je le répète car c’est vraiment 
stupéfiant), bourrés de surprises. 
Des tonnes d’ennemis m’assaillent. 


Tant pis pour eux, je tire aussi 


rapidement que les meilleurs 
pistoleros du Far Ouest. Je suis 
peut-être rapide comme l'éclair, 
mais je ne possède pas assez de 
puissance pour détruire les gros 


ennemis. Pour réaliser mes plus 
je récupère 
différents bonus. Le shield (bouclier 

en anglais) me protège de certains 


(néfastes) désirs, 
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® Des Action Replay © Vendre, acheter, échanger 
@ Dialogue en direct tous les mercredis avec les 

journalistes de Supersonic @ Tous les jeux testés du 
magazine ® Les boîtes aux lettres, les messages. 
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Retrouve 
également 
tous les 





LI k 8,76 F puis 2,19 F la minute 
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chocs. D’autres bonus augmentent 
ma puissance de feu, ma vitesse, 
etc. Microcosm ne serait pas un vrai 7” ep 
shoot'em up si des boss n'étaient C'est une véritable course p 
pas là pour me barrer le passage. SeSnent 


Des Boss mailveiliants ! 

Ils sont donc là et bien là ! En voici 
un bref descriptif : souvent énorme, 
ils usent toutes les méthodes et 
techniques DOSSIPIES nour me briser. 
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très cine ee connaît is aviaire 
d'astuces pour les battre (vu ma 
longue See dans les jeux de 
tirs). En deux temps trois 
mouvements, je me débarrasse de 
ces vilains monstres ou virus 
devrais-je dire ! Heureuse nouvelle, 
après avoir battu chacun de ces 
boss, on m'octroie un password. 
Chouette, je vais enfin reprendre la 
partie où je le souhaite ! J’en profite 
aussi, pour dire que la musique n'a | = RCE RÉ 
rien dé fantastique; mais reste tout 
de même de bonne qualité. Dans un "OMS PSISESSR TENTE SENS PR GENE PEVRISES EN PUUE ALES 
jeu, il y a toujours le pour et le rééhmesradeninlfotn : 
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Sorti il y a un an environ dans les 
salles d'arcade, Lethal Enforcers ! 
est vite devenu un méga hit. 

Un meuble attractif, une 





et CARTOUCHES DE JEUX 
























4 excellente jouabilité, un concept original ont fait de ce jeu À GAGNE R | 
| un must du genre. Vous avez de la chance, aujourd'hui, il est I MS RTS 
ch possible d'y jouer chez soit. C'est pas cool ça ? Joue et gagne en appelant au 
SA Comme vous le constaterez, jouer à Lethal Enforcers avec un 6. 6 8. 1 ë .Ô 6 
ÿ : padle n'est vraiment pas évident. Le paddie répond trop de conole: Méga CD?, Super Nid Jaguar 
dr lentement et vous vous retrouvez tres vite déborde par des SEE RER EE 

| ennemis super bien équipés . Il est donc 
a ml impératif de jouer avec 
pes le gros Magnum 
ani tout bleu. 
al C'est facile, appelle vite au : 
" al 36.68.10.39 
1h est dommage que | ® e=wVe" 
WA les colts soient bleu où rose, ça fait pas très sérieux Joue et gagne des consoles Mégadrive, Néo-Géo, 3DO,... 
ni Bref, avec le pétard tout devient plus jouable, plus facile et bien 
“ww4 plus réaliste, Entraîinez-vous un peu et vous deviendrez rapidement un Et chaque jour, gagne 


tireur d'élite. des cartouches de jeux vidéo 


sur le 3615 /sUR7 


AA «2 10 Eure minute 






















ru les sauver au coeur du pr manoir de Sourtenis Plus d’une fois: mon 
+ courage a été mis à rude épreuve, mais cette fois ci j'ai un atout en main. En effet j'ai 
déjà fais la même chose il y a de cela un an... 


e manoir de Supersonic 
n'a pas change et j'ai 
— même l'impression qu'il 
EE FA | } 
48 À] D est encore plus beau qu'A 
TEE TE ma première visite. EN 








” et 
12 7: : ue à se sont apbliqués comme 
# Lu des dieux pour cette conversion. 

à | Mais bon, je perds du temps et ma 
ite famille s'impatiente. Je suis 
on content de me ballader à ma 
jise dans ce grand manoir, 
autant que les portes sont 
breuses et les chemins divers. 


a à oiseau de malheur. 
1 _. sg réflexe, je me dirige vers le 
jeil arbre où vit un méchant oiseau. 
Un 48 lecteur, me verrez là, 
SOUS non plus beau profil, évoluant 
décor de rêve au scrolling 


: n Gterica tantôt horizontal, 




























sautant sur la tête FA l'oiseau je 
oie en enfer et m'octroie par la 


tcerné 
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Ambiance surchauffée dans le four de la grand-mère, Le but du jeu est 
de ne pas se faire brüler, facile ! 


même occasion un cœur supplé- 
mentaire pour le plus grand plaisir 
de ma jauge d'énergie | 

Les membres de ma famille sont 
emprisonnés dans différentes 
pièces du manoir : la petite Séverine 
dans la crypte, le grand Franck dans 
la salle de jeux, oncle Jo dans 
l’armurerie, grand-mère David dans 
la cuisine et enfin, ma douce et belle 
Mortimike est au mains du juge lui- 
même. Avant de délivrer cette 
dernière je dois partir à la rescousse 
de mes autres chers et tendres. 
Après avoir descendu l'oiseau (de 
son perchoir), je me dirige vers la 
base de l'arbre, pousse la paddle 
vers le haut, et hop ! Passage 


LFÉRITIT 


CHE 


ar les dollars. Peut-être le saviez-vous, mais sachez 
cent dollars, vous gagnez une vie, Coooolil ! 
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secret ! Eh oui, des passages 
secrets | vais en trouver un bon 
paquet durant mon voyage. 

Celui-ci m'emmène jusqu'au cime- 
tière où se trouve la crypte renfer- 
mant le petite Séverine. Après avoir 


Oh, un passage secret, 
ya t-il des vies cachés. 
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À l'entrée de la crypte, l'accueil sera plus que chaleureux. En parlant de chaleur, faites attention à cette 
citrouille volante qui vous balance des flammes... 
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Voici un petit bout qu four. Gomez doit se farcir des gars en l'ammgs immortels et des jets de flammes. Pour s'en sortir vous devez appuyer sur des 
switchs pour ouvrir la porte de fin. lci, pas de cœurs et pas de dollars, il (apsre passer sans perdre de pes Annulez tous Vos rendez-Vous et 
= concentrez-Vous bien ! Comme Vous pouvez le remarquer, graphiquement Addams s'en tire pas trop mal. 





BOSS 1 : si vous tuez cet oiseau : 
VOUS aurez Un CŒUr en pIus, | 





reusement pour moi parfois un peu 
faible. Mes aventures dans le 
manoir de Supersonic me font 
découvrir des décors très variés et 
de toute beauté que je ne suis pas 
obliger de revoir grâce au système 5 + Catane #8 ER 
de password. É--ssste | 





ra hrs ce aché ne BOSS 2 : attention a ces scies 
près avoir délivré ma famille au Son circulaires. 

| res RE M dune musique inquiétante, apparaît | 

US DHCP POSER ÉSRRES PRE | RE PR PE #ii un niveau supplémentaire particu- 


r HN s E Eu mt F = . : | Es "- FE = n …— = 
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RU sn 20 s PE. =. RO lièrement ardu pour envoyer ballader 
Res, | ft à tout jamais le juge de pacotille. 

Pour cette réedition de mes aven- 
tures, les gens de Flying Edge aurait 
pu rajouter quelques niveaux de 
plus. Mais d'un autre côté je suis 
content car la réalisation de la 
Megadrive est impeccable. Mais 
c'est un peu dommage de sortir 
Addams si tard, car le jeu est sorti il 
y a maintenant 65 millions d'années 
sur Super Nintendo ! 








MORE VENTES SE OR NRSRECIE E 
Ps “oh ji Foi LL 45 
ei ent) | mnt dr +4 F 


BOSS 3 : ce dra 
un peu baleze, 


(* 




















Dens la cuisine, pas le temps de 
conter fleurette aux cuisiniers 
TOUS et aux tasses volantes. —————— — hi, 
eZ: lin n'est nae hieni 
Nombreuses sont les salles SES bu pe sr pe bien | ‘M. 
secrètes remplies de cœurs et de ONU 6 0 
Conus en tous genres. a . 
traversé un niveau rempli de pièges 
et d'enigmes, de boutons à 
actionner et d’ennemis à désar- : 
çonner, me voici face à un gardien Re à 
énorme qui s'effondre sous plu- 0 
sieurs coups de fesses bien placés | vor EN 
Chacun de mes autres amis est 
ardé par un ignobl ss. Ça fait Es | | 
“ae rise da BOSS 5 : ce Donhomme de neige 
un sacré tas de boss méchament nn noie en nanas CPE ONE 
équipé, plein de force mais heu- 
j | L'adaptation fut longue à venir 


mais ça vaut le coup. Un très bon jeu 
de plateformes. 
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Même les armures se mettront en 
nlen ee cotée. 

quatre pour vous arrêter. 








BOSS 7 : le dernier boss, 
méchant et coriace quoi ! 


Je viens de vérifier : le pingouin n'est pas une espèce en voie de Les boulets de canon vous seront 
disparition, libre à vous d'en écraser une centaine, si ca vous chante. utiles pour grimper, 
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Après avoir subit des 
expériences 
scientifiques, il se 
retrouve immortel. 
Et comble du comble, 

il est laid. 


















?? ous insolent | Qu'est- 

cé À que je disais. Ah oui. José : 

gfngo, escouste toi, ton ton so es 
h “à morue, moi | prends Blade. y 






Ouais z-y vas: aucun je Ve on | ML 
battre Street 2, ton. Eternal 
7 Champion : c “c'est du ver vent !, Dave : 
oùah, l'aut' hé ! T'y a même pas 

| joké ! | Dans Eternal Champion t'as 

| quinze-mille fois plus d'options-que.… 
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dans ton Street ? La Prof. {que l'on 
croyait oubliée) : : Je ne veux pas 
paraître désagréable mais Sachez 
que la main possède.-Mamadou * | = sens | gi a | 
eh dis don’, dis don’, Ma’ame, t'y | PRE | = A M 11 À “à | 
sais même pas. faire un boule de feu SAAUUU é 
Dee minif plane de Rs RS sr cu mr mn een. Cette jeune lle ninja | 
RE ES OU ES eue | | child | 
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se eh” mon gars faut te meftre au DES PES Res ET | 
courant, où t'as vécu ces SIX 
dernières années, sur une: île 
déserte ? Les fnañëèftes six.boutons 


ee ça “existe sur Megadrive ! 


Surgé : le fetour!_ | 
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Ce gros Bill utilise des 
armes illégales. 





La Prof. : bon Benjañnin, en tant que | De toute facon tous 
=." "délégué de classe, va me chercher les coups sont permis. 
le surveillant général, on ne peut pas D'ailleurs, il n'est es | 
travailler dans de telles conditions ! si gros que ça : , 
F Dole : Oui. madamè ! Ouu- 
-uhhhh FFayot, Judas, fayot, vendu 
Hi La Prof. : duuuu calme, voyons !;  —- AR 


Reprenons le cours... Dave : Moi. 
j'dis qu'y a pas qu'Rachid qui-s'tiens,, È 
. —- pas au courant: Pour ton information 
personnelle, c'est plus Robichon le 


bici une acrobate er it 
extrêmement rapide. PE #4 
Elle utilise des | Vu PE nus 


surveillant général mais un nouveau cnchanements 7 À ÿ 


keum, qui comme y dirait Bob, y va 
_— faire le ménage.-Bob (tout tremblant) 
_: ouais'il ressemble au monstre dans 
Eternal Champion. Johnnÿ : ouais 
c'est Slash. Il sont neuf dans l'jeu !! 
_Greg. : ouais -miais dans-Sireet-2.-ils 
-— sont Beaucoup plus nombreux ! 
Dave : pas aussi nombreux que le 
nombre d'zéro q'tu t'es tapé ce 
trimestre ! La prof : Mais mais... 
| Sébastien (rentrant de l'infirmerie) : 
c'est quoi S'delbor ? j ai loupé 
quelques chose ? Albeït (pas 
# Einstein, ] : pour te faire un ptit topo 
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Sans être aussi bon que Street Fighter 2, |. 
Eternal Champions pcs comme l'un des | 
meilleurs jeux de combat sur Megadrive ! | 


GRAPAISME 
ANIMATION 90% 
SON 89% 
JOUABILITÉ 90%) 
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Slash est un homme 
préhistorique 
particulièrement fort et 
armé d'une massue 
presque aussi grosse 
que lui : 
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À la is gladiateur et 
homme-poisson, il 
lutte sans cesse pour 
| prouver sa force. C'est 
un Violent ! Et ça se 

voit ! Non : 















Ce magicien du moyen XX 
âge peut transformer | wi 
| ses adversaires en. EL nn 
| d'autres adversaires ! 
- | Si vous ne comprenez | 
| pas, c'est pas grave : l| 
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pas au qu c'est deux, * Seb : Les fou ! C'est trop beau 


théorie Ouais OK, c'est urf peu terne, mais 
ares tas de À les sprtes y-sont/encore plus ar05 + 
aa les y à na FES - LES qu'Robert. Robert : y'a un problème 

S: Sagat. Si Sur Sebastien : parfaitement ! Greg : mon gars, n'oublie pas que chuis le 
cé, José a renchén en précisant qué  jiste pour voir, ti pé m'en citer fils de Zangiéf ! Seb : excuse moi, _ 
Blade a Stash étaient nfus forts qué  quelques- uns: avec leurs carac- vieux-e savais pas l| 8 PrOf : bande 
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—. | à Larcen le gangster (un peu genré délire : daaaahhrrr_ [Le-surgé 15 =5 RE do. 
f. #71: ER _Dick Tracy mais en plus armé). Rax, . ressemble’au dernier boss ! Dave : Ts M pen" 
| : un Sagat futuriste. Xavier le: bandes d'ignares, y'a pas de dernier (ER 

magicien qui peut transformer boss dans Eternal champion, 
‘les autres bonhommes et : d'ailleurs si vous réuésissez à le 































“Mais de ce passe et, Shadow b.t-elle ete touchée : ? Non, elle est en | 



































| | - train. ‘enchainer Larcen Tyler! ent f. 
| finalement üne sorte d'hom- ‘terminer, j'vous paie le champ’ ! | | eh 
| “me-poisson (l homme de C’est le moment que choisie la - \ | HR ne, 


l'Atlantide en plus grand et” sonnerie pour se manifester. Comme HAE de A | | É een 
plus laid, si tu vois-Ce que un seul homme, 14 classe sort en 











1 j'veux dire. a: prof. : si trombe. par la porte ne laissant sur : 

j'vous-dérange, il faut. son Passage que tristesse et 

me prévenir. Momo, & désolation. Ils sont tous partis jouer -{ Es 

* sortant brusquement ‘ a Eternal Champion: La prof . 
L L” de son, D) ofénd soulagée d’en avoir terminé, rentre + LE le 

| -s à meit : tranquillèment chez elle. Elle ne peut | ‘ 1 de s » ep 
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est nécessaire. Si vous- 
-ne/disposez que d'une 
manette trois bou- 


également 
tous les 


_. tons, Vous pouvez 
| jouer soit avec les 
: da s depieds, soit: 
LS Ÿ avec les coups de poings 

: a +. en appuyant sur Start. 

Pour réaliser la plupart des Coups spéciaux, appuyez Sur 3 boutons en 
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{ vitesse l'éclair. il possède de nombre 
gicien, on se la donnebBien ! 
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Slash (bizarre comme prénom) en tnt a homme préhistorique est doté d'une force phénoménale 
el un cabri, slasheravec ses pattes, . = 










































| | RE LE RER _ balancer des os, foncer oies une Dee et tournoyer tel un: Zangief Ses "chopages" sont AL 
| MEET Ei meurtriers, il vaut mieux ne-pas se frotter à lui ! ! C'est un conseil ë ‘à “HIHI Sa 
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| Jonathan Blade. à eu des miots a avec la oc Le on ne yà pas trop s'éteniser../ PET le saut ï foncé e en  vrille, 3 L. À Insul te favori te : 
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le ‘style de Dick Tracy. Même chapeau, même imper, maïs il est dix fois plus fort. II peut slasher à » 
plafond pou mieux retomber, HRREES son-grappin ou bâlancer un projectile cr de dore | 
itres japoñhais t passé du uvais côté de la force en bossant pour la 
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+ 0 ce ou " LS 2 a — Insulte favorie : “Sale À 
© Maux (aVec deux”x" comme dans Zaxxon) est une acrobate assez jolie en-photo, mais plutot moche pour de vrai! | ] porc: ! — 2 
Elle est rapide, elle lance son SComerans, roule en boule comme Blank, élle fait aussi ün petit saut à la Guile et fait | à 


même la toupie. Elle est extremement rapide et possède des enchainements costauds composés d'une multitude de 
TA, coups différents ! Ft po = - oi 
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Profession : : 
(Set À scientifique ; : 
7 * Epoque : 1967“. 
> - Son style : Jet Kwan. DoË . 
? N rigine : Londres, ESSOR ESS Li Je 
1 ñ sul te k avori Le Fi F4 Mitchell Midleton Knight (Midknight, sacré raccourci !) est tout décomposé à à la suite d'une expérience foireuse. Il est : 
"petit PM Enr Lee aussi laid qu'iest baleze ! II sait jouer les rappeurs au sol, se concentrer, balancer des éclairs, foncer à la Rayden (Mortal — 
e er > Kombat) et se.transformer en poussière ! LFs'est inspiré de Bruce Lee pour les Coups qu'il adresse à ses ennemis, c'est 
== f f = = pou ça que c'est un dur à cuire F | ee ee | 
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” slash s'apprête: à asséner un grand coup de massue au pauvre Trident Blade se protège tant bien que mal contre les assauts répetes de 
qui aurait mieux fait de rester dans sa mare aux canards ! F Midknight. Les voitures n'écrasent pas les combattants, cool! ! Un coup de “= sauté à la face l 
En. À : F | | | : | ; F _._ = | em - | | : , 
rie 2 4 je | / | |  Suason 1e M PAGE 17 M DECEMBRE 1993 




















“7 Se CE Æ à = 3 1] | N : 
il FA re " E LS 3 : { : = E 
a“ : À à F' : 1 Ë E | SR - | 
| ; = Ji Th. 2 à ss, re 4 £ L ï . " <+: 
= -} = | ER se 0 | = ; EEE. 
: Lis Es EF =. : F r = 2 £ ISERE 4 = DEEE - a | 
L Le r =. === à : z # : : L z ; _ À 
F E 4 ++ : L EE 5 | 

L L, = = 

i L i : 

LL a = F F LET x +3 É | | 

= eme Jane . 4 : ER j É Æ FL LEE STSES = "ME + Un MT ES ; EE £E = : : E—- Re L | | 
- Si) HSE ES æ HER FESFERrT DÉSMN LÉMSESS FPS F ESS E SSP s FE 
- HE += E £ Fr EE { £ FESSES EEE EILT + Mrs + : : 
LEE = Æ 1 ï Æ JF ES == EE RES EE = = : = L dd = E = 
it) | = Si TOME = it se - 
} = STSTSTIEN j = L A IÈÉE FFE HE RSS: 14 LÉ re ce | ä ä És] 
: = EE SE POCÉSÉTI EN LE: à ET 2 LÈS FEES T: LE: 171327 Nstiit-- FES EE = 
= 1 FE, = - Li Lu x ? LE EEE : ESF ir Tr il rE cer = = E ee -— 3 LE” 
; F &: Î 4 É l = EF Fe. EE E ARE rTES ; ÉHÉÉÉÉTSÉESS ET RETS FET Es 2 : 
Ë d j EE 3 2-2 : ï ; LE j L 
" 
TE r' 








æ À 
b s + 1 
| L | 


ENSE 
a 
raisirise= 


æ.4 LE 
2 


rivaliser, 


a HS 
Fr. PERLE 
Il 


F 
À 


vide ot 






printemps, Z& 

ÉTÉCORCE 
IR ERUEREN EEE" 
lactique. J'ouvréhiees 
parenthèse pour sigtaier 
Zool est une foufmi 


7 


2 FE ; | | À EEE PL. | nn M Le = 3 3 ; = 1 ; à = NE ee. 
: E x | 7 : ne . 1 Az 5 Firs « A [4 1 Lu 0 T0 7. sf ï L : 3 . : L 2. 7 Æ += 3 = Es DE FÉVSTS Æ STE: = de ee a a 
ET £ = # x 1 FE TE a : : = Con mi ‘+ hf ë = Es 4 Ce % SE ; TS Ë i É=- L— | + ! Es = 4 E2 Ê trbrs . EE 
Lac 2 Ÿ TJ æ Ip . 5 : - : Ê OR « a Fa Æ où | + il DE L: nm s Se 
Æ F ul n M en A EE 5 EFFATS TE | EE HALEINE FR: J : LE 4. ÉEPIT t re 2:15 Fe re 1 ee È See = 
ÊE. — LE ” = + | = = = E EE : 4 = = = E—- ; Etes 
: LE = = 74 Fer 3 Æ = 3 FE M à : " = 4 À - : — Æ = = À = = -- 
: 1 ; 2 1 1 ; di 3 F 
= L £ 






Ex FE om rar 
» .! . espéesttent 


tÉrr 


# 


nat 


Lu rh (4 * 


TE 
, 


L 
TT 


mort, tueuse, 
ovale et des l'uftes robges 
(histoire d’être origina 


AE zs 


ferme la parenthèses 


balladeuse se 
Fes 


RE 











n tant que testeur moyen, je f 
que Krool est certainement un grand : rs fi r s S accorden 
vilain avec des poils partout qui sent RE Got ++ PRE | 6 ci La ee tn 
mauvais (un peu comme les F : 4,168 | Or | | “J 
testeurs de Supersonic les soirs 
de bouclage).La tache du 
joueur (on en avait peu 
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Non non, Jon ne peut pas joueñà 4 
jusqu'ici 4 juste d'attraper le bonus appropr 
LÉTRS ATOUT OA CTA (SE 
jeu, c'est vous le 
joueur) est de diriger 


Zoo! a 






travers une demsstt 
niveaux. Chacun deÆes, 
décomposé (commé n@l 
en chef, les soirs de fêt 
zones distinctes ÎCe 
nn possèdent le mêtm À 
Zoo! est lots d'ennemis, le 
sponsorisé dement parsemé de pièges. La fin 
par Chupa de la quatrième zone est gardée pa 


ChuPS ‘un ignoble boss qui possèg 
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MANU PEUT Ï Zool se ballade tranquillement dans son vaisseau quand soudain l'ignoble Krool l'envoie dans le terrible Vortex de la mort qui le jette sur une planète bizarre. Cest ce 
uw. que Vous apprendrez en ragardant la superbe intro du jeu. Si on se souvient bien, sur Amiga il n'y avait pas du tout d'intro. Disons que nous sommes des privilégiés et 
4 que nous en avons toujours plus que les autres ! Les privilèges ont été abolis durant la Révolution française, mais je pense que ça ne nous concerne pas. 
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Notre petit Zool adoré, en t 
bien fournie. Mis à part Fe 
cabri ou s'accrocher aux mu 
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TL e fourmi ninja, se doit de posséder uné PAUL CETIUUT (OS ee 
Bde ses petiés pains rageurs, il peut aMsse Sauter comme un É. 
Vec ses petites fagins toutes gluanigéens | de 


DRE ÈE Lee 








Un spot pas cool. Il revoie les 
tirs, ouh le vilain. 





D'un pas feutre, cette banane 
Vénéfici essaie de yaus descengre. 
 nettenk : 
Lersions cri 
es grapl is el | 
À ails et sont coloréli jf 
À fait plaisir ! ‘On 
tres beaux plan 
h'existaient pas su 
micro. Eh où 2que voulez-vous 
HONTE CELUI OU 
d'actions smicro le fond est 
2 unicolore, bu Kkz ! 

| Les musiques sont toujours aussi 
LL Es | bonnes mais toujours aussi soul- 
antes d'autant plus que, durant un 
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différentiels, n 






Une vis en forme de heu... enfin, 
c'est à vous de voir. 















.GREMLIN - 1 JOUEUR 


concurrence sur Megadrive. La fourmi 
ninja assure quand même ! 
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BOSS 3 : mangez la banane par 
les deux bouts. 
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Dans le monde des outils, Zoo! . une piquante rencontre avec une BOSS 4 : un marteau-piqueur qui 
scie sauteuse. Elle saute pas, elle vibre ! pique et pilonne. 
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mains tremblent affaiblies 





ue Gb a pour ça que c Lui | 
_ bizarre !}, des déchets radio-actifs 


_ trainent un peu partout. Ils ont | 
_ redonné vie aux morts. Mais oui, je 
suis dans un remake de la “nuit des ! 
morts vivants” entourés de Zombies " 
7 . : radio-actifs ! l Mamaaaaan… He 
Dans ce jeu d'enfer, vous incarnez 


uni jeune gars armé d’un pistolet à 
eau et de lunettes 3D 


= Mais le bonheur atteint son comble lorsque 
par la joie. | | 


(qui 
fonctionnent même pas) ! Votre but : 
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Quand arrive un a jeu Konami au journal : c’est la 
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de dans les couloirs, on sort les bouteilles de champ, on 
| achète des petits gâteaux à l’ épicerie du coin (quoique depuis qu'on a 
agé, le coin H est tres loin !). Bref, c’est l'euphorie totale, l’extase, la joie, la 


à la Megadrive nos 12 lies 


MR Cet On D Ou (RE ‘EN DEN) | 





Attention de ne pas se retrouver coince 
| espèce de Jason ja de têtes 


délivrer vos pauvres voisins qui ne peux me transformer en monstre password me permet une petite 


comprennent pas ce qui leur arrive. 


Dans chaque niveau (55 en tout !}, 
vous avez un certain nombre de 
voisins à délivrer. 


La chasse au bonus ! 
Pour m'aider dans cette guerre pour 
la liberté de mes voisins, des bonus 
et un bon paquet d'armes sont 
éparpilles le long des niveaux. 

Par exemple : avec une potion je 


pour être encore plus fort. Le monde 
qui m'entoure est donc très étrange, 


et pourtant je n'ai pas peur. Je 


passe mon temps entre des 
avenues, des pyramides hantées ou 
encore des marais inquiétants ! 
Comme ma mission est difficile je 
peux emmener avec moi ma petite 
copine. Vous avez compris, on peut 
jouer à deux. De plus pour me 
faciliter la vie, un système de 


FER de temps en temps, pour 


recharger les accus. 


Plongé de plus en plus dans la psy : 
chose, je viens juste de remarquer 
que tout ce petit monde est vue de 


haut et se déplace à l’aide d'un : 


scrolling multidirectionnel. Voilà pour 
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®@ Des Action Replay © Vendre, acheter, échanger 
© Dialogue en direct tous les mercredis avec les 

journalistes de Supersonic @ Tous les jeux testés du 

magazine ® Les boîtes aux lettres, les messages. 
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Voici pue uns des otages que vous devrez délivrer des griffes des joies: De gauche à 


erdue qui veut vous sauter au COU, Un vacancier.…. 


droite : une exploratrice, une petite fille 
nécessaires pour obtenir un vie supplémentaire. 


Chacun vous rapporte son h quoi de points, 
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TRS Res: x LA x QE un mot ie L : PP \ 
PERRET >, De reuses portes sont reconnaissant, eux. Aller, 


bloquent m mon passage et de nom-  Zombies plaira aux fanas de 
oreuses clés les ouvrent. Jusque là  Gauntlet, c'est sur. 

rien d’anormal. Ces clés je les trouve Zombilner. 
par terre ou encore en fouillant dans 


RES MR CRE 





> les poubelles, les armoires. Le jeu 
4 a deux joueurs pose un petit 
à problème. Comme l'écran ne se 


AULC 





"4 | mai Has A ie divise pas en deux, cela vous oblige 
ARESE | à rester ensemble. Des crises de 
nerfs, surtout à cause de la difficulté 
réhausser d’une jouabilité quelque 
peu douteuse, j'en ai piquer | 


: re 


rer 
Lente ss 


| | Voici : 
| niv eau Its ut alomer 
entre les déchets 


radioactifs et entre les Repas gratuits. 











| PP bies pour essayer Non, c'est vrai, j'arrive à bien diriger 
Le de sauver! les seu mon petit gars, mais comme il garde 
toutes les armes et les bonus = ; 
“ét tabl e a spéciaux avec lui, c’est dur de gérer | LA é 
Vous n'avez pas sel le tout avec trois malheureux | 
| de temps à Perdre 1 | boutons. Mais vous me connaissez, re RARES 
Sur l'image de gauche, | je suis très fort ! Alors finalement, j'ai 
_. Hé] réussi à me sortir de ce monde de Le ee 
| de son pistolet £ eau. fous, après avoir reçu un grand coup KONAMI - 1 À 2 JOUEURS 
| é prob ème ms c'est qu'il 4 sur la tête. Enfin bref, ce soir je dine Quel plaisir de dégommer du zombie à 
| : = | sl. Url tour de bras, ça défoule un max. ét en 
fait nuit et que l'onne | chez mes voisins, demain aussi, plus on s'éclate à deux ! 


voit rien {# Dur, dur : | après demain aussi, la semaine 
d être un su ee eros. | prochaine aussi. Et oui, ils 
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Voici quelques- = 
uns des objets | 
: L qui VOUS 
| BE Se MR RS CMS faciliteront la 
Voici quelques sg Eye pour casser du zombie : ( un lance-roquettes, (2 vie. La potion 
des bombes à jeter, (3) un hologramme, (4) une croix anti-mort vivants, (5) un gun rouge par exemple vous transforme 
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et (6) des tomates pOur le fun. 
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_ non, je suis déja parti, chef ! 


est pas la peine d'essayer 
de me refourguer un jeu. 
- Si tu n'aboules pas immé- 
diatement, j'te vire ! 
-Ben pourquoi, chef adoré que j'aime 
tant et que je servirais toute ma vie et 
que je protègerais des dangers qui le 
guette surtout dans la salle de test de 
Supersonic ! Niark, niark, niark.., 
- On vient de recevoir The Ottfants sur 
Master System et je t’ordonne de le 
tester, 
-Qui d'accord chef !!! Mais je dois 
absolument aller à l'enterrement du 
cousin du beau frère du chien de la 
grand mère d’un copain de vacance. 
- Tiens, tiens, la semaine dernière 
c'était l'enterrement du kangourou de 
ta concierge ! Sais-tu que c’est très 
vilain de mentir. 
-Excusez-moi Chef. Je vais de ce pas 
tester Ottifans. 
En parcourant l'intro, j'apprends que je 
suis Bruno, un bébé Ottifant. Mon père 
a été kidnappé. 
En réalité, il travaille tard le soir. Or, ce 
soir là, little Bruno décide de retrouver 
son papounet en suivant les bonbons 
tombés de Isa poche, alors qu'il était en 
route pour le bureau (genre le petit 
poucet mais remixé façon SEGA ). Je 








Mike ! Mike ! Le rédacteur en chef rejoint le jeune et talentueux testeur qui rentrait chez lui. 


Himew vous pouvez le remarquer, avec cet EE niveau fait | 
grandement penser au très celébrissime James Pond... 


prend mon courage à deux mains et 
part à l'aventure. 


Dans la maison 

Alors que je pensais que ma tâche 
serait facile, voilà que des “Ottifan- 
tômes” me barrent le chemin. Utilisant 
ma trompe comme > seule arme {car je 
IS Ur el jépf naAL 
j'envoie des te 
friandises | 
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Notre brave Bruno est ici aux prises avec deux ennemis qui n'ont pas 
l'a ait ir de renard Il aura fort à faire avant de meer! les s sucreries. 





À gauche une déche le us 
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triqu Plus à à gauche ( encore : des ju 
obstacles s à faire pleurer un gosse ! 
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sur les ennemis et, avant même d'avoir 
pu dire ouf, j'affronte le premier boss 
(une sorte de robot “playmobile”). Par 
chance je suis en forme ! Durant le 
reste de mon aventure je traverse un 

sous-sol lugubre, mais aussi 
__—. un chantier, 
#- une tunale et 
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dep us de je dois 
if ‘aussi résoudre plusieurs 
énigmes. Comme par exemple : 





activer un mécanisme permettant 


d'ouvrir un n passage inaccessible. 


bénéficie de bons Haha malgré 


. Fâge canonique de la Master System. 


L'excellente animation ne souffre 
d'aucun ralentissement malgré le 


F2 
sesséc 

















fi 

f Li 
7 LS | Lit 
| rfi EL 
Le 


ont }, nr. 
VTT { qui | 


br ds 


Î : f 
L Ca k [| L* | s” 
Re f 2 ST | F "| . { 
ps h F. FES FE rl Ù T a. 
11) AOUMT (AOPATIANO À (ft VOFEINIH 4 
NIUE ET IE IMPR 1 M VRAI CA à F5 
1] fl | 
4 


0 0yp 


# É. + 
pe { | | ES LE 


F di ALES Ms 8 PAL F l'a 
flid" TEE AR É, ÛF PF l 
| 141 Me À. ” 


CHEFS # 


F . fl Î F i 
rte Di rar Li Li) VU IH 4 j 
; 


Î 1 An Wf 
laide 4 1e {} Jotr ei {l 1 +0 


}s 
1 L A fai #3 
j À ET fine I, f | 


” Cd 54 M ä ä à 
Fr + Ets ; pr 1 fr "A A 11 Fou Luof n° FES LE ; oil | 
PECHETAIE AE IE ! ef, € est pareli 
Î 


ui 
ae LR SU 
| P 


nombre de sprites présents à l'écran. 
Enfin, le jeu bénéficie également d’un 
système de password permettant de 
reprendre le jeu au niveau voulu. Bref, 
tout ça pour vous dire qu'au final j'ai 
délivré mon Père tout en assistant à 
l'enterrement du cousin par alliance du 
pinson de David. 

Michaël Valensi 





BOSS 1 : Une sorte de robot 
sortant des usines "Playmobiles" 





BOSS 2 : Un vilain dragon de feu | 
sort de sous terre pour vous tuer. 
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En provenance directe de Sega 
Allemagne, The Oitifants plaira aux 
fanas des jeux de plateformes ! 





BOSS 3 : Un marteau piqueur qui 
se frotte < à plus dur ques soi. 
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BOSS 5 : Un hybride tout droit 
sorti du film “Alien 3”. 
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BOSS FINALE : Lui c’ est le patron 
de ton père ! 
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ù _Robotnik parce que les.émeraudes 
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s F sions déjà L sté ya que temps ur 1 la Master System. 
ais bien n CONNU, quand un jeu fait un malheur sur une console, il y a 

qu’il voyage sur les ; petites ou les grandes sœurs de la famille. Cette 
fois, c’est l'adaptation Game Gear que. nous vous proposons. Mais au fait, ce NOUVEAU 
Sonic est-il à la hauteur de nos espérantes..?... That is the question ! 
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PF LE POURQUOI] Sonic vivait paisiblement dans son royaume. Jusqu'au jour où Robotnik, son ennemi juré vole une éméraude, pour déclencher le Chaos. 


Serait-ce la fin du monde ? Sûrement pas, car vous allez donner un coup de main à Sonic pour récupérer les émeraudes . Bonne chance ! 


D U COM ll ENT ! Sonic tente alors en vain de rattraper le méchant pour récupérer l'émeraude. Tails prend la suite mais échoue lui aussi 


lors, quoi de neuf dans ce 
nouveau Sonic ? Comme 
à son habitude, Sonic 
course le Docteur 








- magiques ont disparu, une foiside 
Niue Il paraîtrait même que! Je Satané 
docteur en a déja piqué ne ! Re N 
éviter donc que le Chaos ne se 
répande surlle globe, Sonic“doit 
rattraper Robbtnik ! Tiens, tiens, la 
mission semble fäcile, mais après 
quelques secondes de ÿeu, je 
change d'avis», Les noùvelles 
aventures de Sonic*egnt excitantes 
et combattre Robotnik et ses sbire 
est un pari 
plus que 
délicat. 
Contrairement & a ; 
Sonic 2, pour | 
joùer, il est 
possible de 
choisir Tails, 
son p'tit 

pote. |! 









Formidable On ? Le petit ben, je recommence la partie avec 
KyS ‘peut comme Sonic. Au fait, pour continuer avec les 
+ Sonic, bondir, courir Bonus Stage, il est nécessaire de 
BE rebondir sur ses s'emparer de 100 anneaux pour y 
| is. Il peut accéder. Une fois dedans, vous 
: \. > aussi voler comme pouvez donc gagner une émeraude. 
















mandes du goupil à hélice, Roboïnik. 
on peut ainsi explorer les Bien que Sonic Chaos sur Gamegeaf 














émeraudes et donc d'accéder au chameau, c'est toujours aussi classe | 
dernier tableau. Dommage... Bon David Chaos 





k > Sonic ur en Er un a D 
Es 


2 LR BOSS 2: : “attention aux Los 
® un hélicoptère, Recommencez l'opération autant de Ce mon. 
grace à sa queue |! Sacré fois qu'il le faut et vous 4 R—— mrsrorennme mens 


renard, va ! Aux com- retrouverez dans le stage final contr SE 


moindres recoins des niveaux et n'apporte pas de nouveauté, il Mn: = 
trouver tous les bonus qui s’y reconnaitre qu'il est toujours aus$i * 4 
cachent. Malheureusement, avec agréable de castagner Robotni ! Bb: ? | 
Tails, il y a un inconvénient majeur : puis, jouer à Sonic dans le train, L 
il est impossible de trouver les l'avion, la voiture ou à dos de * 


e Te 3 : son talon d'Achille c'est 
PA ms tin 

























 ARCADE/ACTION | 
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Superbement adapté, Sonic Chaos se 
classe parmi les meilleurs jeux de 
plateformes de la Game Gear ! 
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Cette” map” est celle du début du niveau 2. Aucun ennemi ne figure à l'écran. Tant mieux. vous s passerez ainsi le n niveau nd plus NE que prévu. Vous pouvez si vous le voulez 
choisir un autre chemin pour passer ce niveau. Il sera sans doute plus dur à passer mais vous avez en prime quelques bonnesurprises. 
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ZOMBIES ...un thriller qui 
vous donnera la chair de poule. 


Volez au secours de vos voisins, mais surtout, faites 
preuve d'intelligence et d'astuce pour les sauver 
de ce cauchemar et débarrasser la terre des ignobles 
morts-vivants. Traversez prudemment 55 niveaux 
effroyables qui vous cloueront à votre fauteuil...Le son 
et les animations vous plongeront dans un monde 
où l'horreur est chose commune...Alors, si vous avez 
trop peur de jouer seul, invitez un ami pour lui faire 
partager des aventures d'outre-tombe sur Megadrive 
et Super Nintendo....et n'oubliez surtout pas de 
regarder sous votre lit avant d'aller vous coucher... 
vous pourriez tres bien être la prochaine victime... 
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Photos d'écran:Sega Megadrive 
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montre jusqu’à ce que les lettres du titre se mettent à 
clignoter. Reste à presser le BOUTON 2 pour faire 

























































































der \ 2 Simultanément pour FL d'acte, ou HAUT et : 9 DEFENDER OF OASIS Game Gear lat 
6 BAD OMEN *éTound (facile non !?). Voici une soluce rapide, sacrément pratique et bigrement _ 
| +: 3 LM | OPTIONS s1 Megadrive indispensable du fantastique, que dis-je. du ap 
4 SHINOBI 3 7 ABLE PEN OR : SUPPLEMENTAIRES - CAP Fe de rôle sur portable Sega : C 
CHURIKENS INFINIS : D OT te À page titre, pressez < CHAPITRE | : (0 
inscrire 00 SHURIKE® as UND LS & Fi Re appuyez “ile une fois arrivé ay Avant toute chose, il faut parler à tout le AE FA 
À G, Aller ensuite C, Vous nc be ment sur Ç | | | ati ERA. NS 
” Rp Some Le son SHURIKIN puis de parte et ip intenant he sa a Tor NE 
Es e curseur sur 00. Avant de NES pe t eo BEA SE ee x s'est réfugié au BAR. Ceci fait, allez faire u tour L 
attendre quelques secondes ue SOUND re WARRIOR Mega = du coté du PORT pour faire la causette aux dockers 
en + infini. Vous avez MAMIE A | … «puis prenez le PASSAGE SECRET qui mêne au 
se & | dan 
Shurikens que VOUS le désirez !!! UE à ESA de Présentation, appuyez sim A CHATEAU. Dans le château, il faut aller tout en haut à droite 
| MINATOR 2 ca x: 4  B, L et START. Uyez Simultanément sur BAS. Fe du bâtiment pour faire la connaissance du GENIE. Il ne 
° TER & on" À “a à 0 ARROWFLASH reste plus maintenant qu'à retourner au port pour 0! 
ER US +: © © POUVOR! Megadrive #1 combattre KLOLE et passer au chapitre suivant. 3 
SELECT ROUND : le 3 fr Fe Au menu lbs e CHAPITRE Îl : Ep. : 
A "1e page erEnr + + . + Sélection, choisi + à: Allez au VILLAGE en 
| = UI: T- j ISISSeZ lp « ET: : 
START” clignote à | ue Ê A” es np cette fois STOCK « Retournez au serpente. Une fois 
suite HAUT, BAS, Mes ne, | ; Ke Fe et votre pouvoir se a Pouvoir arrivé, parlez encore | 
DROITE. Si la MF à + "981, 14 Courseulles/mer infini ! une fois à tout le monde 
été faite, on doit entendre o ER puis retournez au | 
“EXCELLENT Il Ne ] À CUS ODYSSEY re BATEAU. Sur le port, 5 
plus qu 4 ere ee né ee. D PR”. Commencez une partie à ré | PER avec les / gs, 
n'impo SN ke. Pr TT _” * SEUX Joueurs gardes du coin. dE 
faire PAUSE puis appuyer eus os 3: DAT SE D Re et tuez un des deux Sj vous sortez — 
A, B, C simultanément Pour RE ee 7” re) is Personnages, Le vainqueur de Ms 4 1 
changer de niveau. * " | Re SUrvivant l'affrontement, 1 #, PR © 
es : SALEEM se joindra à IIS 
vous, Retournez une / si # , | 
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Des codes en veux-tu, EN _ 
Campagne 2: sir récupérer lé s VILLAGE et reparlez 
Campagne 3:SWTINLEPIE Pérera l'équipement du défunt à tout le monde 
Campagne 4 : WNLASHCYRN © MORTAL KOMGA [c'est 
Campagne 5: VL ee OPTIONS sennr-, AT megcriv vraiment - 
Campagne 6 : SGMHPZFITJ S SECRÈTES . 
Campagne /  TMHPGCFDYRE 
Campagne & : 71PGCZJYKIXM 
Campagne 9 : NCZJFD3BRWC 
| une manie ! 
® JURASSIC an que vous restiez bloqué | au TE MPLE (à = + pipe 
Rs rrerens deux vélociraptors aussi résistants Pendant l'écran où défilent re ie E Intérieur, ll faut parler er TD 


RT, La Causette terminée r 





dans Le muséum MT mple (quand on la | combattants, appuyez BAS, 


| il La solution est en fait Si | 
sue de lancer un bon paquet de bombes GAUCHE, À, DROITE et BAS pour faire aPP 
co | sl 


rouges sur les piliers qui retiennent les _ rar | caché ! 
R res. ils s'écrouleront SU° SR - 
géants de a eryous ere tirés ae 9 BATTLE SQUADRON ossi 
pet ONE | 4 CREDITS : 

Dans l'écran d'options, 


araître l'écran ui 


choisissez 5 vies, à pour les 



















































GS megedrive 
; nr ere codes de niveaux: crédits, 8 pour les tirs ennemis et 100 pour la vitesse Re 
Le cuite aux prochains numéros 1 \.… tirs. Commencez une partie 4 Ce SARERPS sie le miroir E et lisez tou 5 
et “AXBGD deuxième joueur. Vous récupéretez 4 crédits au lieu de VER _. Ensuite faite mordre ss les PARCHEMINS (avec 
ie | "1 et récupé A POUSsière 
rs D « WQHMN à HA pou D AN CER see téléporter te le Sort RA me au DRAGON 
Level 3 : TXBGD | vie au 3 Villages en villages Exi qui permet de se r' 
ire SELECT ROUND : À CHapi * tit le chapitre 2, longue P 
Level 4: 2e Tout d'abord, brancher les deux manettes. A la page de TT PITRE II : | À 
Level 5: LN æ Drésentation, pour aller au round 2, appuyer SU la DROITE | ê 
Level 6 À sois de la manette 2 et sur les 9 BOUTONS de la manette 1. e 
Level 1 4 EN Pour aller au round 3, appuyer SUT le BAS de la manette 2 2 
er NBGD et sur les 2 BOUTONS de la man tte 1. Pour aller au _ roi 
vel: ; AUCHE « nanette 2 et sur lES | ji 
ns 0 4, appuyer sur la GAUCHE de la mane es £ , Ensuite allez vos 1. LT : 
Le : es ere BOUTONS de la manette 1. Voilà, c’est un peu ur R ete Il vous donnera l pare DESERTEUR en bas à ; 
4 pu LD: JRHMN mais avec un peu de persévérance ça MT che tout seul! CA | K en le passport ie retournez à 
‘æ  JRON FE \ ent entrer. Une fn: s Pi 
Le à Level 13 : VNBJM @ OUT RUN master System 5 À allez <a Une fois à l'intérieur Es a ils vous ( 
HU à Level 44 : ZGHPW SOUND TEST : » AA ie a Jolie PRINCESSE qui se tr orteresse, : 
mie Level 15 . XNBJM zé | ; ee _ ns. | 4, 3/ À on (pauvre femme), Sé OUve dans Ja c 
Ds de À la page titre, pressez START. Quan EL ar ar! échez ses la r 
: À Level 16 : CHHPW : # à l'écra faites ES Tree TS ete) Parlez-lui Pour la déte ne Tmes, 
po Level 17 : BCBJD la main apparait . he me VF | À | dans la TRAPPE qui re et tombez F 
D". Level 18: GVHNN HE < “zoulies” A re À Le coté. Vous fre ae 2 | 
RE Level 19 : DCBJD ga ; ( EE ‘à d'un nouvea éme. 
Er Level 20 : JVHNN NH: me Vas 7" AGMAR est à} Aen a 
à ji ; . AUCK R oCk | | Marulane, n Brurelle. 4 VE dl 2 LU Va sh ee SE 
FR CHUCK ROUR Megadrive ç | 2%, © 78477 "AI, lui faire m 7e Seule chose 
at : © CYBER SHINOBI msstrsystem CS 227 vous le battez né la poussière 11} sj 
+ # | SELECT ROUND : & D VOUS donne [2 CLEF ses ensuite pour qu'il É 
til A la page de présentation, tourner le pavé à —È toutes les portes close (elle permet d'ouvrir 
VE directionnel dans les Sens des aiguilles d'une /4 | en “cul. es “. bout du Couloir 
ds: (D), © EM M Ton ù 
2! | ST ei eZ" 
Se & ner CR LPSC D NA NE + NE US MP RPM MSN ERA :. ——./ D A (ah, c'était ça...) 
(Fc PEN J A F8 pr ; 





Délivrez la princesse et sortez du 
labyrinthe (vous êtes faciles). KLOLE 
vous sous-estime une nouvelle fois et 
apparaît pour vous envoyer ses 
troupes... à l'attaque !!! 
CHAPITRE IV: 
Rendez-vous à ULK pour y 
combattre les 3 VOLEURS. 
Parlez à tout le monde aù 
k) village (vous avez pris le pli) 
_afin d'obtenir le MOT DE 
PASSE pour ouvrir la grotte 
d'ALI BABA (pour les 
flemmards, le mot de passe est 
OPEN SESAM). Sortez du village et 
dirigez-vous vers le nord pour trouver 
la grotte. Cachez-vous derrière les 
trois arbres et attendez l’arrivée des 
voleurs. Ils donneront le bon mot de 
passe (chouette alors). Une fois 
dans la grotte, parlez à 
tout le monde et ouvrez 
7 tous les coffres pour 
| récupérer le 
MARTEAU. A la 
sortie, ALI BABA 
et sa bande vous 
attendent. Ne lui 
faites pas 
faut bond 
_e t 
mettez-lui 
une bonne 
tannée. Le 
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repartez au 
VINIAgE “Dour 
faire la 
causette 
et allez au TEMPLE 
récupérer le sort 
+ KSHASLA {ce sort rend 
_la lave inoffensive). 
Passez sur la lave et 
récupérez les deux 
_ nouveaux sortilèges, puis 
prenez l'escalier qui amène 
au passage de glace. Descendez d'un 
étage et détruisez les 4 statues. 
Attrapez le 2ème ANNEAU. Ensuite 
“sortez du labyrinthe pour rencontres 
KLOLE déguisé en princesse. !! wa 
voler votre GENIE. De retour au 
village, parlez à tout le monde, 
ressortez et allez vers la droite pour 
prendre le bateau en partance pour 
AMAHAMOOD. Une fois à bon port. 
rendez-vous au château de votre pere 
et tuez les 4 gardes qui bloquent son 
entrée. Vous vous apercevrez que 
votre père est envoûté, Affrontez-le 
en combat singulier, à sa mort votre 
GENIE reviendra. 
CHAPITRE V : 
Comme d'habitude, parlez de la pluie 
et du beau temps avec les habitants 
du château et partez à GYLAN afin de 
rencontrer AL. Après l'avoir réduit en 
poussière, vous récupérez la 
précieuse CLEF E. Allez au temple et 
ouvrez-le {grâce à Ha clef E). À 
l'intérieur, vous serez bloqués par un 
champ de force. Supprimez-le à l'aide 
du sort KSHASLA, Dans le labyrinthe, 
il faut avant toute autre chose 
affronter KLOLE, le tuer puis parler à 
KAILA qui va détruire les deux 
anneaux, De retour au château, parlez 
à tout le monde puis rendez-vous au 


village pour une seconde A | 
ET nat / | 
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POUR TES CONSOLES 
et NINTENDO. 


MEGADAINE - CODE DU JEU 
| AFTER BURNER 2 - 4001; BACK TO THE FUTURE - 4002; CHUCK ROCK - 4003; DESERT 
STRIKE - 4004 : QUACK SHOT - 4905: DRAGONS FURY - 4006; ECCO THE DOLPHIN - 

4007 ; GHOULS AND GHOSTS - 4008 ; SONIC 2 - 4009 : TAZMANIA - 4010 

MASTER SYSTEM - CODE DU JEU 

ACTION FIGHTER - 5001 ; ALEX KID IN MIRACLE NORTH - 5002; QUARTET - 5003; RAMPAG 
- 5004 ; SHINOBI - 5006 ; VIGILANTE - 5007 ; WIMBLEDON TENNIS - 5008 ; WONDERBOY - 
5009 : WONDERBOY 3 - 5010 

| GAME GEAR - CODE DU JEU 

MICKEY MOUSE - 6001 ; ALESTE - 6002; MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION - 6003: SONIC - 
6004; WONDERBOY - 6005: WONDERBOY 3 - 6006; SHINOBI - 6007 ; DOMALD DUCK - 6008: 
PENGO - 600$; CHUCK ROCK - 6010 
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es DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

199F | 
39F L LOUPE Li GHT BOY 59 F | 


y “4 . = : z \ [M 1. 
+ = _ = > Fr =. EC = su F ie a = = — r me | ATE Ir COTE [Où 
Ye: Mée alone = LXEIIONE GE DIX Lesx & eCCesiu ETS “Et + - = CENNE 1 249 [IR SECTEUR 40 F 
="; : | ee re "a | æ a = = = 1 EF = = L 
| ” PROS TTIT TIRE FIX LJCUX Q Gcasion) version ITanKoise) : 


Krusty, Soric 1. STREET OF RAGE 149 F PRINCE C OF PERSIA 189 nl ntarEx 79 F MORTAL KOMBAT SE 

es k SUPER KICK OFF 149 F SONIC 2 189 F SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIO LAND 2 175F 

: Talmit, Fleshback, | Exemple de prix (EUX NEUFS) (version francaise) :_ | | DUCKTALES 159 F ZELDA 175F | 

_— & Donald... | — RSS 269 ERA À ES ré! E LATTES MES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 

-Fighier | il, , Aleddin. = AEX DD = ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 99 F 

F9 — CV CEE 29 F ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 99 F 
4 ds à TS 89F Exemple de prix (Jeux d'occusion) (version fronçaise) : 

RETZ 09! | KUNGFU 79 EF RYGAR 70F 
er 139 | METAL GEAR 79 F GHOST AND GOBUNS 99 F 
NUE Fa SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
CONSOLE SUPER-NINTENDO Française neuve : CET: 5 
CONSOLE nue (+ 1 jeu offert) 690 F SUPER AFFAIRE 
CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F MOTTE LE 
CONSOLE + ALADDIN 990 F FRET 
CONSOLE à SIRET GHTERI TURBO 1000 F BRLRDREL MU 
MANETTE d'origine 99 F 990 F 
ADAPTATEUR SNINT/SFAMCOM/SNES 79F 


ou 49 F avec 1 Jeu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés 
(+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
ADDAMS FAMIL 199 F MR NUTZ 299 F 
PILOT WINGS 199 F PRINCE OF PERSIA 299 F 
ROBOCOP 3 199 F SUPER PROBOTECTOR 299 F 
STREET FIGHTER Il 199 F SUZUKI F1 299 F 
ANOTHER WORLD 249 F ASTERIX 314F 
CASTELVANIA 1V 249 F NIGEL MANSELL 314F 
MARIO ALL STARS 269 F COOL SPOT 349 F 
SIM CITY 269 F DRAGON BALL Z 2 349 F 
SUPER MARIO KART 269 F JURASSIC PARK 349 F 
ZELDA II 269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 349 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
ART OF FIGHTING TEL FLASHBACK 439 F 
DRAGON BALL Z 3 TEL ALADDIN 449 F 
| SUPER BOMBERMAN 389 F F1 POLE POSITION 489 F 


AMIGA CD 32 
CONSOLE neuve 
























































a 


- aux: t0F. a MEGADRIVE (: DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 


“Contacter Xavier. e + jeu ALTERED BEAST 695 F | 

| Se + jeu SONIC 499 F | 

TRSXSS =) 69 F PRO PAD (transparente) 149 F 

349 E ADAPTATEUR JEUX JAPONAIS 49 F 
rix (eux d'occasion) (version francaise) : 

1 59 F MEGAGAMES (3 jeux) 199F | 

À 79 F EUROPEAN CLUB SOCCER 249 F 

| Astérix, Donald, | | IREET OF RAGE 99 F DAVIS CUP TENNIS 275 F 

Indian Jones Kick à | F22 INTERCEPIOR 149 F FATAL FURY 275 F 

KID CHAMELEON 149 F FLASHBACK 275 F 

Tracy et Stinobi : D | AUCKEY MOUSE 149 F ALADDIN 314 F 

de 180 3 : )F.Î TERMINATOR 149 F MORTAL KOMBAT 349 FE 


ALIEN Il 199 F STREET FIGHITER #2 389 F 
-Jé: HSDS Éxene le de prix 








Toutes es marques citées sont des marques FREE] 
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Ofre dans la limite des stocks disponibles. 


| FIFA SOCCER 449 F WINTER OLYMPICS 
+% MD on À > MEGA -CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 
-1DF.ax Lyxe. 1 MEGA-CD 2 Français (neuf 1690 F : 


| Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : | 
-@F. Vos acplaeur à | ANOTHER WORLD TEL JURASSIC PARK TEL SILPHEED 449 F 
= Meser SM poir MD 


| DRACULA TEL LETHAL ENFORCES TEL SONIC CD 449 F | 
à \DUNE TEL NIGHTTRAP TEL THUNDERHAWK 449 F 

50 F: et Pist. M | 

- System et compl.j 3 


Net 
RARES 


+ _ don 





NlelIES or) nere] LE 
Mn 1) Biele @r) 214 13le 0): 
| TOUS LES TITRES EN NEUF 
61151) Role e.t1|e), 5 40e) 8 
TOUTES LES CONSOLES. 


CONSOLE NEO:-GEO* : 1 JEU 1990F (+ DE 200 JEUX DISPO.) | | " 
Exemple de prix : NEUF OCCASION | | CONSOLE PORTABLE GT TURBO 
MAGICIAN LORD 590 F | avec | jeu 995 F 
| + 700 JEUX DISPONIBLES 
(HU-CARD + CD ROM) 
à partir de 99 F 





RC : Paris B 385 215 603 


+2 Jeux 2490 F 





4 | FATAL FURY SPECIAL mms 
+ cD el VIEW POINT OF 
ere tD ar | 


N'HÉSITEZ PAS À NOUS 
LES DEMANDER … 


* OCCASION 


CONSOLE 3 DO (Version PAL) Disponible 
+ 30 JEUX DISPONIBLES 
CONSOLE JAGUAR (NEUVE) + 1 JEU F, Venez voir : 3 DO en démonstration permanente 


- Meg | D. 111074 48311174 ECHANGEZ VOS JEUX en appelant Î | BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdusivement à 


do : 262 | SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
Word of Ilusion : | RSS CE LORCL ON TT EN OZ TNT EE AT): AN 


200 FE. Demander PE Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop ADRESSE 
SR Métro Moubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Moubert L É RPS SER  de — ne A AOC 
“Hervé. ou Yves. : LÉ COPEPOSTAL sas PR VEN nn Les ne 


CORRESPONDANCE complète, vous gagnez Rs ee PR D nn DRM en Ar nr 
P A / A 8 - 300 = h. | TITRE CONSOLE | PRIX | de règle par : 

| | RS - L'EC TRSSIRE pag | MANDAT LETTRE Q 
LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits L | | + CHEQUE a 


Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux : e GAME-GEAR CARTE BLEUE Q N° 
e MEGADRIVE e MEGA CD eLYNX eGAME-BOY e SUPER- NINTENDO e NEO-GEO | PAIE PE 


Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province et échangeons vos consoles et jeux sur: LEE D D RE 


eNES eMASTER-SYSTEM eNEC 


{voir modalités au magosin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exdusivement réalisé au magasin} 





SUPERSON 01/94 


| Date expiration: . . / .. 


p | TOTAL A PAYER | 





DIGNOIUTE 2 Lure | 








LA TEEN à - 
Les FO Ex. L 
à Lo M remere u- : i à : re 
ju, ox ae DE 0 tree Bi à Fa M BP à né PTE LE 
Lt 1 A a Home d LU ie Fi 
* F ” e LT 


pe: tous ! 


Vu le paquet de réponses que lon reçoit quotidiennement à la rédaction 
indifférents, Bien au contraire !!! If faut dire que deux billets pe [a finale de 
Vaut le déplacement ! Attention ce mois-ci, on récidive avec le 


e F: LA 


je vois : les conconts ne Vous laissent pas 
2 de la Coupe au Pare et un Mega-CD, ca 
concouts Virgin. Alors je vous souhaite à tous et à 


toutes bonne chance et vous invite à continuer sur la même lancée ! 
N'oubliez pas _. que, chaque mercredi vous pouvez contacter David sur le 3615 KONSOL en rubrique “dialogue 


directe” (il se ca 


e sous le pseudo STREETMAN et il a réponse à tout, le bougre !). 


PS : N'oubliez tout de même pas de m'envoyer mon lot quotidien de questions et de dessins. Sinon je vais finir par 


tr'ennuyer ! Bouh !!! 

Aller zou, on y go... 
© J'ai reçu une quantité phénoménale de lettres me 
dernandant comment se procurer le “Livre Officiel des Trucs et 
Astuces SEGA Megadrive”. Ten prends une au hasard... Allez 
hop, Régine qui nous écrit de Normandie : "Malgré les 
annonces parues dans la presse spécialisée, apparemment 


Sù aucune librairie ou boutique ne proposent encore ce guide...” 


Ce à quoi je réponds : ne campagne de pub normalement 
constituée implique d'habitude que le produit soit dispo à la 
Vente (c'est le but du jeu). Ben moi js tant pis pout eux, y 
auront pas nos sous [IT Blague à part, après un coup de fil 
aux éditions Solar (l'éditeur), le guide est parait-il déjà sorti 
depuis belle lurette (septembre pour être précis), et il est 
dispo en grandes surfaces, librairies et dans toutes les FNAC 
de France et de Navare. Voilà, c'est dit ! 


© Chouette alors ! Des lettres comme la tienne, Aricée je 
doudrais en lite tous les jours ! Claire, nette, précise et en 
plus, joliment illustrée. Allez hop, les psg : J'adore 
Sonic et j'aimerais acheter Sonic jm compléter ma 
collection des Sonic. Jai vu Rocket Knight Adventure et j'hésite 
entre les deux... lequel me recommandez.vous ?” Heu. heu... 
j'opte pour la réponse type normande : Rocket Knight a êté 
noté 45 et Sonic Spinball 90%. Ce sont donc tous deux de 
très bons jeux ! Entre ta collec, ou 590 de plus, à toi de choisir 
! Question suivante : “Alors comme ça Lx. Robotnik Machine 


=, est un jeu !? Prégu pour quand ?” Eh oui, ma cocotte, c'est un 
2% jeu dans le style Puyo Puyo, sa sortie est prévue pour ce début 














d'année, Si tu veux en savoir plus, feuillette quelques pages en 
arrière et tu tomberas sur son test... 
Anicée, 13 St Martin de Crau. 
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din dE Ernie 
stérit sur Megadrive, Manque de bol je suis bloqué dès le 
début du jeu, au niveau 1, hutte 2, pièce 3. Je ne trouve pas 
la sortie. arrrah !!!” Désolé, mais je ne m'en souviens pas 
suffisatment pour pouvoit t'aider, Mais pourquoi ne pas 
appeler la Hot-Line Sega ? Je suis sûr qu'ils résoudront ton 
problème en un tour de main, deux coups de cuillère à pot. 
fastoche quoi ! Leur numéro : 47.79.23.45. 

Veronique, 54 St Nicolas de Pat. 


© ln chouette dessin d'Ale. 
is ! Une bonne occase de se | 
détendre les mirettes.…  |P'4 

Aleris, 31 Gntegabelle, | , &< 


© “Oh grand prêtre de la 
Segamania, peux-tu me 
répondre, toi qui a le savoir |:a 
aussi grand qu'une |" 
surs die... est-ce que | 
Street Fighter !! turbo sortira ‘4 
sur Mega.CD ? $ oui, saura. 
til exploiter toutes les 
tés du Mega-CD ?” Merci pour le compliment ! Tu es 
appareriment bien renseigné, car une version Mega-CD est 
bien en développement en ce moment même, Nous n'avons pas 
encore mis la main sur une prè-Version, donc je ne peux rien 
ajlirier quant à sa quaiiié, mais seu les cuneurs (3613 
rumeurkituelatète), cette version serait la plus aboutie, donc 
tous les espoirs sont permis ! “Tai lu 2 Nintendo renonçait 
au CD pour sa Super Nintendo et développait une 64 bits. La 
Saturn de Sega saurait-elle résister avec ses 32 bits ?” Eh 
Voui, c'est ben vrai tout ca, Nintendo recule sur ce coup. 
mais pour mieux sauter ! en sauter d'accord, mais quand ? 
That is the question ! La Saturn de Sega par contre n'existe 
pas seulement sur le papier. Plusieurs prototypes en chaire et 
en os citculent déjà (plutôt devrais-je dire en plastique et en 
circuits intégrés). Ses capacités sont d'ores et déja 
phénoménales en comparaison de la concurrence actuelle. Sa 
sortie est annoncée pour l'automne de l'année prochaine au 
Japon et pour le début 95 en Europe. Quant au Project Reality 
de Nintendo... mystère et boule de gomme !! Attendons que 
Project Reality soit un tantinet plus abouti pour comparer les 


deux bêtes... 
Aurélien, 04 les Mées. 


© Qui se priverait d'un joli dessin ? Pas nous !!! 
Mar, frormjesépasoikilabite. 








(LA PAROLE) 


© ‘Te vous écris cette bafouille pour dous demander de bien 
douloit m'adresser une soluce de Wonder Boy in Monster 
World sur Megadrive, Aussi, à quoi sert le diamant... merci !” 
Promis, le mois prochain je commence la soluce dans la 
rubrique “Astuces”. Pour le diamant, pas de problème ! Il faut 
aller au village à gauche de la tout (qui est elle même à 
gauche du désert). En bas à ganche du village, sur le dernier 
écran avant la jungle, entre les deux fenêtres et appuie sur le 
haut de ta manette. Tu trouveras une boutique secrète où tu 


pourras échanger ton diamant contre un cœur ou de la magie 







supplémentaire. 
Jotdan, 57 Coin les Cuvry. 
À ETS ES He — = 2 = ë Rahhhhh IIIIT (ah l'aut 
Hes FÉSPÉE st Fes = | 4 1 
2 2" N7, 117, | et comment il est balèze au 
| 4 l'or! 
Arnaud, 06 Trinité, 


© “Salut, je suis fan de » 
| Street Fiahter 2, La version 
MD est-elle meilleure que la 
Version SNIN ? La version 
| MD estelle la version turbo } 
À La manette MD spéciale 
7 Gus] Street est-elle la meilleure 
DCR 
me dire quels sont les persos prélérés de chaque testeur ?” Les 
deux versions de Street sont strictement identiques (sauf la 
bande sonore qui pêche un peu du coté de la version MD). Un 
s'appelle Turbo et l'autre 2’ c'est tout ! 3ème question, 3ème 
réponse : Je ne connais pas d'autres manettes 6 boutons qu 
celle de Street 2’. Métie-ti des pubs Ventant des 
hypothétiques manettes miracles 6 boutons à double 
Vatiateurs temporels ou à connecteurs intégrés double 
densité... les 3/4 du temps, elles ne comptent que 3 boutons, 
plus 3 auto-fire (wah, l'amaque !). Nos persos préférés ? No 
problemo ! Pour David, c'est Sagat et Ryu. Pour Lionel, Sagat, 
Ryu, Blanka, Guile, Honda, Vega. Pour Michaël, Ryu, Sagat 
Quant à Louis et Damien, aucun doute, c'est Ryu qui remporte 
tout leurs suffrages, et pour Frankie, c'est Alex Kidd ! 












— _ 


© Pas banal ton dessin ! Lucien le banlieusard contre Ryu le 
nippon, la patate contre la banane. tout une histoire ! (5) 
Christophe, 9% Ormesson/Marne. 
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Avia, 75275 Paris 


: LTD. KONAMIS IS À TRADEMARK OF KOHAMI CO., LTD. 
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VIRGIN GAMES 


ROBOCOP TM & © 1993 Orion pictures Corporation. All nights reserved. 
TM designates a trademark of Onon pictures Corporation. 
THE TERMINATOR TM & © 1984 Cinema'84. À Greenberg Brothers Partnership: 

All nights reserved. TM designates à trademark of Cnmema'84. Licensed by Hemdale Film 
Corporation. Sublicensed by Bethesda Softworks. Game Coda © 1993 Virgin Games. 
AI Rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. 
SEGA Game Gear" and Sega Master System are trademarks of Sega Enterprises Ltd. 
VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (EUROPE) LTD. 
338A Ladbroke Grove. London W10 S5AH 
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